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Los libros de juegos ";Donde esta Wally?"
contribuyen a un importante avance
cientifico

La investigadora Susana Martinez-Conde v sus colaboradores del Instituto MNeuroldgico

Earrow han demostrado que durante una blsqueda visual los ojos producen mindsculos
& inconscientes movimientos

Buscar a 'IJ'LI'aIIy en escenas con muchos detalles concentra la fljan:l-:nn vlsual en el peiEanaje prlnclpal
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La famosa serie de libros de juegos ; Donde esta Wally?, creada por el britanico Martin Handford,
ha entretenido v cautivado a lectores de todas las edades desde su creacion en 1987 ahora
Wally ha contribuido a un importante avance cientifico sobre camo el cerebro lleva a cabo
husguedas visuales. La investigadora corufiesa, Susana Martinez-Conde vy sus colaboradaores del
Instituto Meuraldgico Barrowy (Fhoenix, Arizona, LSA), Jorge Otera Millan, Xoana Troncoso,
Stephen Macknilk e Ignacio Serrano Pedraza, han demostrado gue mindsculos e inconscientes
movimientos de los ojos revelan |a localizacion de Wally durante una bdsgueda wisual productiva.
El trabajo se llewvd a cabo en colaboracion con la Universidad de Vigo, en la que Jorge Otero Millan
—el primer firmante del trabajo publicado en Journal of Vision, la revista mas impartante en
ciencias de la wision — cursa sus estudios de doctorado.

El equipo de |a doctora Martinez-Conde hahia demostrado previamente que estos mismos
movimientos oculares microscopicos —llamados microsacadas— son criticos para la wision normal,
Y asimismo juegan un papel en la percepcion del movimiento. Asimismao, sus investigaciones
anteriores han demostrado que las microsacadas contrarrestan la adaptacion neural v permiten
ver ohjetos que de otro modo se desvanecerian y serian perceptualmente invisibles durante |a
filacion wisual.

Fara llevar a cabo el citado estudio se contd con la participacion de ocho personas de amhbos
SEX0S Con vision normal o corregida —con gafas o lentes—vy con una edad comprendida entre 20y
40 afios aproximadamente.

El proceso sequido para hallar los resultados fue el siguiente: se presentaron a los participantes
las imagenes de los libros de Wally v otras fotografias de escenas naturales (paisajes, personas,
animales, etc.) en una pantalla de ordenador v se capturaron los movimientos de sus ojos con
camaras infrarrojas de alta precision (veanse las imagenes de la Figura 1 2}, lo gue permitio
captar la posicion de ambos ojos, simultaneamente, 500 veces por segundo.

Los participantes observaron escenas de los libros ; Donde esta Wally? e indicaron dande se
encontraba YWally. En esta fase se observd que la produccion de microsacadas (es decir, |3
produccion de movimientos microscopicos) aumentaba en correlacion con cada busgueda
efectiva. De este modo, los resultados del estudio revelan que existe una conexion directa entre
los movimientos de los ojos vy la forma en gue el ser humano explora escenas para encontrar
ohjetos de interes.

Ademas de los libros de Wally se utilizaron fotografias de escenas naturales v los resultados
fueron similares: hay una mayor concentracion de microsacadas en aguellas areas mas
interesantes o sohresalientes de la escena visual, tales como las caras vy los ohjetos.

Estos descubrimientos cientificos pueden ayudar a comprender [os mecanismaos neurales
subyvacentes a la exploracion visual, tanto en el cerebro normal como en pacientes con deficits
visuales v oculomotores. Asimismo podrian ayudar a disefar futuras protesis neurales para
pacientes con dafio cerebral, y proporcionar informacion critica para mejorar el dizefio de
dispositivos de vision artificial. Finalmente, el estudio proporciona una posible explicaciaon sobre el
papel central de las microsacadas en la wision.

;Donde esta Wally?

La obra de Handford no es una serie de libros de lectura sino un juego, gue consiste en encontrar
a Wally en una imagen con decenas de detalles gue despistan al lector. Para facilitar su labor,
Wally siempre va vestido del mismo modo: jersey de rayas horizontales rojoy blanco, gafas,
vaguUeros y un gorro de lana a rayvas. Ademas, suele llevar complementos —camaras de fotos,
enseres de camping, libros, o su haston— gue acaba perdiendo v que tambien deben ser buscados
par el jugadar.

Movimientos de fijacion visual, por Jorge Otero Millan

Cuando fijamos [a mirada en un objeto de interes nuestros ojos se siguen moviendo aungque no
nos demos cuenta. Estos movimientos se conocen como "movimientos de fijacion visual®. Entre
ellos, los llamados "microsacadas” son los mas rapidos v extensos. El laboratono de |a doctora
Martinez-Conde habia demostrado previamente gue las microsacadas mantienen visibles ohjetos
gue de otro modo se desvanecerian perceptualmente dehido a la adaptacion neuronal. Tambign
hemos mostrado gue las microsacadas pueden explicar varios fenomenos de nuestra percepcion,
por ejemplo ilusiones visuales en las gue vemos movimiento en imagenes completamente
estaticas. Ademas, las microsacadas tambien podrian aumentar [a precision de nuestro sistema
visual. Sin embargo, nunca se hahia analizado la produccion de microzacadas durante tareas
visuales complejas que realizamos a diario, tales como buscar las llaves del coche enuna
hahitacion desordenada, o la cara de un amigo entre una multitud. En nuestros experimentos
decidimos estudiar como se relaciona la produccion de microsacadas con busguedas visuales
gue tienen exito, por ejemplo, cuando detectamos la localizacion de Wally en los famosos libros de
juegos.

Los dos resultados mas importantes e innovadores de esta investigacion fueron los siguientes:
Frimera, la produccian de microsaccadas es maxima en los puntos de mayor interes de la escena
visual, por ejemplo, en aguellas zonas de la imagen donde se encuentra YWally. % segundo, las
propiedades espaciales vy temporales de microsacadas v sacadas (los movimientos de los ojos
gue producimos al cambiar la mirada de un punto a otro) son equivalentes. Este resultado indica
gue microsacadas vy sacadas deben compartir un mismo circuito neuronal para su generacion.
Muestra prediccion acaba de confirmarse con un estudio de registros neuronales llevado a cabo
en otro [ahoratorio de EEULL v publicado en la revista Science.
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