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La magia del cerebro

El diario El Espectador publicd un interesantisimo reportaje donde los magos son objeto

de estudio de los especialistas en el cerebro, |a reproduzeo a continuacion (por

cuestones de extension dar click en leer rmas):

L3 cienclia busca explicar o Imposible
La maagia del cerebro

Por: Lucia Camargo Rojas

Las tecnicas usadas por los magos durante siglos son materia prima poderosa para los
estudios de los neurocientificos, quienes intentan comprender mejor el comportamiento

de este drgano.

Sostiene cuatro jokers que descienden v ascienden sin dificultad desde |a mesa cubierta
por un mantel negro hacia sus manos, Sus dedos v brazos se mueven agilmente, de tal
forma que su discurso, rapido v divertido, se entremezcla armanicarmente con el acto
que el publico ansia ver, Tiene el pelo largo v rizado, v sobre su cabeza sostiens wun
gorro rojo, muy parecido al del sombrerero de alicia en el pais de las maravillas, &si
como ocurre en la historia de Lewis Carrol, el mago busca lograr gue las cartas cobren

vida,

El publico las revisa una por una, No tienen nada de raro, Mingln chip, Ninguna
compuerta, El mago Hernan Maccagno pide gue le digan un numero de uno a diez,
*Siete”, se logra acordar finalmente en medio de los gritos, De pronto, sin gue nadie o
espere, voltea cada una de las cartas, gque va no son jokers sino un siete de corazones,

uno de tréboles, otro de diamantes v un dltimo de picas. Los asistentes aplauden,

“Pero igque raro!”, comenta Maccagno, *Porgue ahora, poco a pocao, las cartas parecen
volverse nada, ¥ cuando digo nada, es nada de nada, Es como 51 se evaporaran®™. ¥ es
que, de pronto, el mago ya no sostiene ninguna de las cartas, gue parecen haberse
esfurmado de la mesa, El pdblico aplaude y se tranquiliza porque oktra vez aparecen,
pero ahora son tres vy ahora tan solo dos, Y, al final, no queda ninguna. El mago, quien
obtuvo el primer Premio Latinoamericano de Magia de Cerca Flasoma 2004, ha vuelto a

sorprender a sus asistentes, quienes se preguntan dcdmo es eso posible?
Magia ¥ ciencia

Juan Tamariz, reconocido mago espafiol, ha definido la magia en tan sdlo dos palabras:
es el imposible fascinante. Tan fascinante que los espectadores se mantienen en vilo
siguiendo los pasos del mago, v tan imposible gue los cientificos se rompen la cabeza

tratando de clasificarla, analizarla v entenderla.

Segun Juan Daniel Gamez, coordinador de neuropsicologia de la Universidad lavernana,
las primeras investigaciones que empezaron a tomar la magia como wun objeto de
estudio, que datan del siglo xIx, se acercaron mas a las teorias psicoldgicas vy fallaron
por no tener una base empirica W organica, *Hoy en dia sabemos que los procesos
atencionales estan soportados por estructuras cerebrales muy especificas v que estan
relacionadas con fendmenos sensaoriales ¥y perceptuales gue tienen una base hioldgica
muy bien estudiada, Las investigaciones anteriores eran poesia v palmaditas en el

hombro, en cambio, las actuales son mucho mas cientificas”®, advierte el neuropsicalogo.

Gamez se refiere a los recientes estudios de los llamados newrocientificos, guienes, en
los dltimos cuatro afios, se han interesado en tomar los trucos de magia como wuna
herramienta de investigacion, pues consideran gue la base de estos mecanismos puede
ser mejor comprendida desde su disciplinag de conocimiento, Asi lo explica un articulo
reciente publicado en la revista Nature v realizado por los neurocientificos Stephen L.
Macknick v Susana Martinez-Conde en colaboracian con los magos Mac King, James

Randi, &pollo Robbins, Teller ¥ John Thormpson,

*Los magos son, antes que nada, artistas de la atencidn v la conciencia, Manipulan el
foco v la intensidad de la atencion hurmana, controlando, en cada instante, de lo gue
somos conscientes y de lo gque no. Lo logran, en gran medida, empleando
combinaciones de ilusiones visuales, dpticas, efectos especiales v artefactos
mecanicos”, explican Macknick v Martinez-Conde en una versidn actualizada del mismo

estudio publicada en Scientific American Magazine.

Sin embargo, el instrumento mas versatl de estos genios de la atencidn consiste, de
acuerdo con estos investigadores, en su habilidad para crear ilusiones cognitivas que, al
igual que las visuales, enmascaran la percepcidn de la realidad fisica, Mo obstante, se
diferencian de estas dltimas en que no tienen relacidn con la sensibilidad sino mas bien
con funciones como la atencidn, la memoaria v |a deduccidn por causalidad. Con estas
herramientas a su disposician, los magos logran gue hasta al cientifico mas prestigioso
le sea imposible revelar lo gue realmente esta sucediendo, dejando claro que |a dnica

explicacion posible es que los eventos ocurran por arte de magia.
A la caza de la magia

Los magos, explican Macknick v Martinez-Conde, enfocan la atencidn de |a audiencia
hacia el efecto v no haclia el método, el secreto detrds del efecto, Para lograrlo usan,
entre otras, dos estrategias principales. La primera consiste en enviar la mirada del
espectador lejos del truco, por ejemplo, preguntandole por un objeto en particular Que
se encuentre en otra direccidn, Aungue la segunda también busca dingir el foco de
atencidn del publico lejos del metodo, o logra sin que el espectador deba redinigir la
mirada. En ese sentido, la audiencia puede estar viendo directamente hacia el metodo

detras del truco sin ser consciente de aste,

La neurociencia cognitiva llama a este fendmeno ceguera a los camhbios: la persona no
nota que algo en la escena es diferente a como era antes, &0n hasta las alteraciones
mas dramaticas pueden no ser notadas si se dan, por ejemplo, durante un parpadeo.
Es unha tecnica especialmente utilizada en los juegos de cartas, como el que emplea

Maccagno, Un ejemplo asombroso de esta situacidon puede observarse en el video que

se encuentra en Youtube (www . youtube.com/watch?v=volintzB7EwWE) realizado por el

psicdlogo v mago Richard Wiseman, en el gue se demuestra como los espectadores no

notan los cambios de colar que se dan por fuera de la grabacidn,

Los magos tambiégn aprovechan que el publico no percibe objetos que no esperaban,
aun cuando sean completamente visibles, un fendmeno gue es conocido como ceguera
inatencional. Los psicalogos Daniel Simons v Christopher Chabris, de la Universidad de
Harvard, idearon un experimento gue lo demuestra, Pidieron a un grupo de personas
contar cuantas veces un equipo de baloncesto conformado por tres individuos se
pasaba una pelota. Mientras contaban, la mitad de los espectadores ignord que una
persona con una camiseta de gorila atravesd la escena, Mo hubo gue crear ninguna
distraccidn para que este efecto se diera, habia un pdblico tan absorto en su ejercicio

que no wio al intruso,

Los anteriores son ejemplos de llusiones cognitivas gue son altamente aprovechadas
por los magos v ahaora estudiadas por los neurocientificos. Eso si, Macknick v
Martinez-Conde aclaran que uno de los corolarios mas importantes en el mundo de |a
magia consiste en gue si el mago ejecuta el mismo truco dos veces hacla la misma
audiencia, es bastante probable que esta identifique el metodo detras del efectao. El

intruso con camisa de gorila se veria en una segunda prueba.

Cel mismo modo, explica el neuropsicdlogo Juan Daniel Gamez, el 98% de los asistentes
o we el truco, por eso el 2% restante tiene wuna alta probahilidad de convertirse en
mago, “Es probable, comenta Maccagno, aungue cualguiera gue realmente este
Interesado puede serlo. Sin embargo, a mi no me gusta hablar de truco, sino mas bien
de jueqgo, porgue truco se relaciona con engafio, mientras que juego tiene gQue ver mas
con wha llusian®, Y afiade gue *la diferencia radica en que el neurocientifico estudia el
funcionamiento del cerebro para saber cdmo funciona, mientras que nosotros

estudiarnos su funcionamiento para poder lograr emociones”,

Macknick y Martinez-Conde resumen esta idea de |la siguiente forma: “El mago busca
explotar [a debilidad cognitiva®, ¥ afiaden gque las téchicas desarrolladas por los magos
durante siglos pueden ser pruehas dtiles sus manos., Pues permiten explorar las bases
neuronales de la atencian v la conciencia que pueden servir para diagnosticar y tratar
pacientes que sufren de deficiencias cognitivas especificas, como déficit de atencidan por
urn traurma en el cerebro o el deficik de atencidn e hiperactividad vy hasta enfermedades
como el Alzaimer, Un universo repleto de posibilidades que, si se quiere, tambien forman

parte del imposible fascinante.,
Efectos magicos
1. Un objeto aparece por arte de magia:

- El ohjeto va estaba ahi, pero oculto, Por ejemplo, el mago oculta |a moneda en una de

SUS Mmanos.
- El ohjeto no estd ahi pero parece estarlo,
2. Un objeto desaparece:

El objeto no estaba realmente donde parecia estar, Por ejemplo, el mago hace creer al
publico que paso una moneda de su mano izquierda a su mano derecha, por lo que

parece gue la moneda *desaparece” de su mano derecha.
- El ohjeto fue secretamente apartado del lugar.
2. Transposicidn: Un objeto cambia su posicion de & a B,

El objeto parece estar en la posicion &, pero realmente estaba en B, Por ejempla, el
mago hace creer al pdblico que transfiere una moneda de su mano derecha a su mano
lzquierda, ¥ luego hace wer como sl magicamente la moneda se hubiera trasladado de

sU mano izguierda a su mano derecha,

- El ohbjeto sigue en la posicion & pero parece estar en B,
- El ohjeto fue secretarmente movido a la posicidn B,

- Se usa un duplicado del objeto,

4, Restauracion: un objeto sufre algun dafio y magicamente retorna a su estado

original,

- El ohjeto no estaba realmente dafado.

- El ohjeto no es realmente restaurado,

- Se usd un suplicado del objeto,

5. Transformacidn: un objeto cambia de tamafio, colar, forma o peso.

Las transformaciones se pueden ver como la desaparcidn del objeto & con la aparician
del objeto B,

El objeto & fue secretamente cambiado por el abjeto B,
El objeto B estuvo siempre presente pero fue inicialmente disfrazado de ohjeto A,
Magia para Durmmies

Desde muy temprana edad David Pogue fue el mago oficial de cualguier fiesta de
cumpleafios, Despueés de cursar sus estudios universitarios en Yale, viajo a Nueva York

en donde, ademas de dirigir musicales en Broadway, fundd cursos de magia,

Su pasian por esta disciplina lo llevd a crear el libro Magia para Dummies Junto con un
nutrido consejo de asesores, llustres representantes dentro del mundo de la magia

profesional,

El libro, que publicd en nuestro pais Editorial Morma, recoge diversos trucos gue puede
realizar quien decida adentrarse en las pernpecias de la magia, los decalogos que todo
mago debe seguir al pie de la letra y hasta |a historia de los mas grandes

representantes de esta disciplina.
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