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Une nouvelle science : la neuromagie

Les magiciens testent et exploitent les limites de la cognition et de l'attention
humaines. Les neuroscientifiques commencent a comprendre comment ils font.

Susana Martinez-Conde et Stephen Macknik

Les feux de la rampe sant sur lassistante du magicien. La beauté de la jeune femme
habillée en blanc fascine le public. Le magicien annonce qu'il va changer la couleur de =sa
robe en rouge. Sur leur siege, les spectateurs observent la jeune femme, ne la quittant pas
des yeux. Le magicien clague des doigts, la lumiere des projecteurs faiblit un instant avant
de jaillir 3 nouveau en un embrasement rouge. La femme est auréalee de rouge.

Changer de couleur en jouant sur l'éclairage n'est pas vraiment ce a quoi les spectateurs
s'attendaient.. Le magicien est satisfait de sa plaisanterie | « Qui, admet-il, c'était une
blague facile. = dais il faut reconnaitre qu'il a change la couleur de la robe. ..
projecteurs.

au moyen de

Sovez indulgent et dirigez & nouveau votre attention sur assistante pendant gue le
magicien rallume les lumiéres pour le tour suivant. Il frappe dans ses mains et les
projecteurs faiblissent avant de baigner la scene d'une lumiere intense... Mais attendez ! La

robe est wraiment devenue rouge.
Révéler le true du magicien

Le truc de ce magicien et 'analyse qu'il en fait montrent a quel point il a compris -
intuitivement - les mécanismes neuronaux qui prennent place dans le cerveau des

spectateurs. Yoici l'explication. Quand le magicien présente son assistante, sa petite robe
blanche moulante trompe les spectateurs, les incitant a penser que rien - et certainement

pas une autre robe - ne pourrait &tre caché dessous. Evidemment, ce postulat est infondé.

En outre, la jolie fernme dans sa robe ajustee attire les regards de l'audience 13 o0 le
magicien veut quils soient, cest-a-dire sur le corps de la fermme. Plus les spectateurs la
regardent, moins ils remarquent les dispositifs cachés dans le sol, et plus leurs neurones
rétiniens s'adaptent a la lumiére et a la couleur rouge,

Pendant que le magicien discute apres sa...
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