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«Estudio magos
para saber cOmo
actia el cerebro»

Persigue el santo grial de la neurociencia: conocer comao
se construye |a experiencia consciente en el cerebro. O
en roman palading, por gué vemas lo gue vemos

~Lnos investigan con cobayas,
otros con ratones.., Listed estu-
dia magas, £0ué busca?

—Los magos denen la expe-
riencia de miles de afios de ma-
nejar, conducky, canalizar la
atencidn y Ja experiencia cons-
ciente de los espectadores. Por
tanto, & entendemeos exacta-
mente cudles son las bases ce-
rebrales de 1a magia, por qué
funciona en el cerebro, habre-
mos comprendido las bases
neuranales de ia consdenda.
= Para Seml feki, famoso cole-
ga suyo, ¢ antlsta visual es un
neurocientifice que estudia cd-
mo funciona auestra masa gris.
—Umade mis lineas de investi-
gacidn s¢ basa precisamente
en la obra del pintor Victor Va-
sarely, fundador del pop ar,
creader de una serie de ilusio-
nes visuales que hemos apro-
vechado para descubrir los
principios fundamentales del
procesamiento de fa informa-
cidn visual. Basdndones en es-
te didlogo entre ciencia visual
y arte visual hemes concluide
que los artistas de la conscien-
ria zon los magos.

—iLa magia es clencia?

—Nao, pero tizng un Compoe-
nente gradémico muy impor-

tante. Existe investigacidn en
muchas disciplinas artisticas,
pero no siguen un método
cientifico. Llegan asus concin-
sjones analizando lo que fun-
ciona v o que no., De todas for-
mas he encontrado mds para-
lelismaos de los que pensaba
entre cientificos ¥y magos.
—llusicnistas de 1a talla de B
Gran Tomsond, Teller o Apollo Ro-
bins se han prestado a sus expe-
rimentos, LE1 quid pro quo?
—Han sido muy generoscs
¢om su conocimiento v dedica-
citin. Todos ellos tenfan gran
interés en eonocer por qué fun-
cioma la magia en e] cerebra
del espectador y esos conoc-
micntas sobre los principios
neuronales pueden levarles
rediseiar nueves micos, Esto
le atree mucho a Teller. Ade-
mds, su colaboracidn les satis-
face porgue les valida de cara
al miblico, La gente descone-
ce que en la magia hay gran-
des pensadores.

—iQué aprendid de Apollo Ro-
bins, cuya especialidad es olim-
piars al prajlimo sin gue lo note?
—LJsa dos tipos de movimien-
0% 0oN Sus manos cuando sus-
trae los objeros: uno curva ¥
otro rectilines. Este (ltimo lo

Abracadabra... y el cerebro crea el mundo

La confesa Martinez-Conde es directora del Labaraborio de Newrociencia Visual def Sare Meurologicai
Institute en Phoenix (EE.ULLY. Trabajd con el Premio Nobel David Hubel en Harvard y fundd 12 Neural
Correlate Sockaty, que promueve el concurso la Major Feslén Visual del Afie. Ahora en Madrid dirige ed
tiele da conferencias ahbracadabra.., v of cerabeo crea of mundos que, arganizade por CosmoCaia
(obrasocial lacaixa.es), analza cmo nuestno sistema neuronal crea la realidad que percibimos,

usa para que la atencidn del
sujoto se desplace del punto
inicial al final, mientras gque el
carvilines le sivve para que la
atencidn del espectader se
mantenga duranie toda la tra-
yectoria del movimiento.
=LY cdimo fupciona?

—Esto sugiere la hipdtesis
ciendficade que ambos despla-
mientos pueden activar dos
movimientos distintos de bos
jos, generando movimientos
sachdicos en el caso rectilines
y de seguimicnto suave en el
curvilineo. ¥ con los sacddicos
somos ciegos cuando move-

mes los ojos de forma rdpida
de un punta a atro, Bsie es el
motiva per el que al mirameos
€N UM espajo nunca podemos
ver que los ojos 50 mueven,
—FE mundo s el que recrea el
carebro, ¥ la realidpd?

-Fl cerebro no recrea, crea.
—Y si vemas cosas que no son
reales, qué validez tiene el testi-
go de un crimen, por ejemplo.
—E5un aspecio muy importan-
te v précieo de nuestra invest-
gacién. Muchos estudios de-
muestran que ] testimonio de
un testizo no es flable: lo que
percibimes estd muy deterrni-

nado por experiencias previas
¥ sesgas cognitives, o gue no
quiere decir gue mintzmes, si-
no que creemos haber visto al-
goque no tiene porqué ser asi,

—Qué rare que los politices no
=0 hayan interesaxdo wivamanbe
porias habillidades de fos magos.
s que Jo pueden estar ha-
cendo. Cuando publicanes
en 2008 «Magia y cerebroe en
Scientific American tuvimos
uia gran respuesta de los lec
tores, uno de los cuales, tras fe-
licitarnos, nos reprochaba no
ponet la palabra politico cada
vig que escribfamos smagon,



