La credibilidad del mago

"En muchos
aspectos, los
magos saben
mas que los
clentificos
cognitivos sobre
la naturaleza de
la atencidn de la
conciencia”, dice
Susana Martinez-
Conde, del
Instituto
Meuroldgico
Barrow en
Phoenix
(Arizona), autora

de un trabajo
sobre percepcion
con la ayuda de una seleccian de magos de renombre internacional.

El estudio, publicado en la revista Mature Reviews Neuroscience, sostiene
gue los magos manipulan los procesos cognitivos del cerebro "de forma
espectacular”. {En qué consisten estas herramientas? Mo podemos
entrar en detalles {los rmagos nunca revelan sus trucos), pero si existen
distintas estrategias, Por lo general se combinan warios elermentos que
infl uven en la atencidn, la consciencia v la confi anza v que tienen corno
finalidad altirna distraer la atencién del observadaor,

Segdn el lenguaje del grermio, estas técnicas tienen un normbre:
misdireccion, Puede ser misdireccion abierta ("miren esta mano
irientras me guardo la carta en la otra)”, encubierta (hacer que los
gspectadores dirijan la atencidn- no necesariamente la mirada- a un
lugar determinado sin indicarselo directamente, por ejemplo a través de
acciones v otras técnicas que capturen la atencion) o social (en la que el
rmago utiliza su propia mirada u otro tipo de comportamiento para
desviar la atencion del piblico), "Desde luego utilizamos estrategias y
trampas psicoldgicas sutiles para lograr gue el espectador vea y piense
lo que queremos en el momento adecuado v preciso”, reconoce Pere
Mird, mago miembro del Club de la Magia.

Las investigaciones sobre |a percepcion de los objetos v |a capacidad de
reaccion del ser humano, que va llevan afios de recorrido, han llegado a
establecer unos principios que los magos siguen al pie de la letra v que
facilitan su labor, Baste con saber, por ejemplo, que si se produce mas
de un moviriento, los espectadores siempre tendran la tendencia de
cequir el mas grande, De la misma manera -asegura el mencionado
estudio- si se desarrollan en el escenario varias acciones casi de forma
simultdnea, la que habra empezado antes atraerad mas nuestra atencidn.

Los magos llevan al terreno concreto estas reglas v sacan maximo
partido de ellas. Es lo que ocurre, por ejemplo, con la llamada
correlacian lusoria, éQué significa? Todos lo hemos experimentado
alguna vez en la vida. 31 & precede a B, a menudo sacamos la
conclusion de que & es |la causa de B, El ilusionista es consciente de ello:
z| s& vierte agua sobre una pelota v ésta desaparece, las reglas
cognitivas nos llevaran a la conclusion de que el agua es responsable de
la desaparician.

A partir de ahi el paso es breve: el espectador creera que el liguido tiene
propiedades magicas, que vuelve los objetos invisibles, Otro engano
muy conocido es el de la repetician. Cuando observamos un efecto que
ze repite en el tiermmpo, el cerebro asume de forma natural que cada
repetician se lleva a cabo con el mismo método v como consecuencia de
un idéntico proceso. Pero -ojo- el mago puede cambiar este dltima, sin
que el efecto warie. De hecho, siermpre es mejor no repetir el truco dos
veces para evitar que el espectador consiga captar su funcionarniento,

Mo todo es tan sencillo en un espectdculo de magia: en cada ndmera, el
mago tiene que llevar a cabo una serie de acciones v algunas pueden
ser innaturales. Pero el buen ilusionista tiene la capacidad de
convencernos de que es lo mas normal del rmundo, Para ello recurre a
sU repertorio gestual v teatral, como la voz, la comunicacidan no verbal v
los distintos gestos,

El recurso al hurmor durante un espectaculo no es salo una opoion para
divertir al espectador v para que el ndmero sea mas ameno. El pdblico
que se es5td riendo no puede prestar atencion a las maniobras v los
pasos secretos del mago, En efecto, esta comprobado gque el humaor
afecta a nuestro nivel de atencion, Durante la risa, es como 51 el tiempo
e parara v el nivel de con centracion disminuye, Es cuando el
espectador es mas vulnerable v practicarmente el mago puede hacer
cualquier cosa sin que el publico se percate de ello, Es un fendrmeno que
a nivel cientifico todavia estad pendiente de averiguaciones y que tiene
algo de misterioso."Un rmago tiene que causar empatia. Caer bien al
publico. =i lo consique, tiene mucho ganado, Es como un alurmno
aventajado", reconoce Josep Rorma, presidente de la Sociedad Espariola
de Ilusionisrmo.

Ce hecho, muchos trucos magicos se llevan a cabo cuando el espectador
cree que el mago ni siguiera ha empezado, o incluso cuando supone que
gste ha terminado. Es agui cuando los ilusionistas usan la risa o la
comedia para reducir el foco de atencion, Ahora esta de moda que los
magos en sus espectaculos también hagan reir. Pero es cierto que entre
los grandes ilusionistas de la actualidad hay algunos gque no se basan
exclusivamente en hacer gracia.

iCriss Angel se ha especializado en magia extrema, en los llamados
juegos bizarre algo sangrientos, Jeff McBride introduce un tono mas
mistico v fi l[osdfl co en sus actuaciones. ¥ René Laband siempre ha
destacado por su carisrna, la oratoria v la inteligencia. "Quizd no sea
zdlo la risa, Otras emociones pueden dar lugar a un efecto de distraccidn
equivalente al humor", dice Martinez-Conde, aunque precisa que habria
que investigar mas a fondo el terna. En este sentido, Mird es partidario
de recuperar el espiritu mas ancestral de la rmaaia, aunque el pdblico
parece mas preocupado por descubrir el truco v soltar carcajadas. "& mi
me gustaria pensar que el mago es adn capaz de emocionar, hasta de
hacer llorar”, dice.

En todo caso, el objetivo siempre es el mismo; separar el momento del
efecto del momento del método, para evitar que el espectadaor
establezca alguna relacion entre los dos elermentos. "Mosotros
enganamaos, pero el piblico se deja. Es como un juego, Los trucos no
zon buenos o malos, simplemente estan bien presentados. En este oficio
zg precisan dotes teatrales. El mago en el fondo no deja de ser un actor
gue incorpora el papel de mago”, precisa Mird, "El dnico limite es que
sliempre hay que respetar al pablico, nunca ridiculizarlo”, dice.

Ce ahi la pregunta clave: icomo es posible que, pese a todo, el
gspectador de deje embaucar? "Creemos en la magia porque es la
zsimbologia de los suefios, La rmagia nos lleva a la inmortalidad -se cortan
cabezas v, pese a todo, seguirnos vivos-, nos dice carmo serd el futuro
-con las previsiones v adivinanzas tipicas del mentalismo- v nos promete
riqueza -aparecen rmonedas de la nada-", cuenta Moustache, ilusionista
que trabaja en la tienda Magicus de Barcelona, Poco importa sila
actuacian del buen mago nos lleva al territorio de lo absurdo o
descabellado.

Se ha observado que el pdblico confia de forma entusiasta mas en las
sugestiones y en la informacion que meramente se insinda o se oculta
que en las simples afi romaciones. Paradojicarmmente es |la teatralidad o el
misterio de ciertas actuaciones, la que hace aceptar lo inverosirmil al
gspectador. Como dijo Oscar Wilde, "el hombre no creera nunca en lo
improbable, pero si puede creer en lo imposible”.
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